RUBRICO conSTRUCCION 2023-2024
SEPTIEMBRE 2023

DIFICULTAD SUBIDAS/PAREJAS 9 pts. EJECUCION SUBIDAS 8 pts

No ejecutan 4 elementos apropiados del Nivel. Las habilidades realizadas no cumplen con el requisito de El score comenzard en 8 y puede reducirse en 0.2, 0.4, 0 0.6

rango de 6 pts basado en la falta de técnica en la ejecucion de cada driver.
6 pts 4 elementos diferentes apropiados de nivel realizados por la mayoria del equipo. Acumulativo 0.2 Errores menores, no solo 1 atleta
2 elementos diferentes apropiados de nivel realizados por la mayoria del equipo, EJECUTADAS AL MISMO 0.4 Multiples errores técnicos del equipo

® TIEMPO EN LA MISMA SECCION 0 EN ROLL OFF SIN RECICLAR ATLETAS.
0.6 Errores técnicos generalizados en el equipo
8 pts 3 elementos diferentes apropi?dos de nivel realizados por la mayoria del equipo, EJECUTADAS AL MISMO
TIEMPO EN LA MISMA SECCION O EN ROLL OFF SIN RECICLAR ATLETAS. No se deducird mas de 0.6 por un solo punto o driver
4 elementos diferentes apropiados de nivel realizados por la mayoria del equipo, EJECUTADAS AL MISMO
TIEMPO EN LA MISMA SECCION O EN ROLL OFF SIN RECICLAR ATLETAS.
9 pts Nivel 7: al menos 2 habilidades deben ser de Nivel 7.
Equipos mixtos: 3 diferentes apropiados del nivel por la mayoria del equipo, ademas
de 1 ELEMENTO ADICIONAL ESTILO COED

Criteros: Flyer, Bases/Spotters, Transiciones, Sincronizacion.

Una vez establecido el puntaje de dificultad, cada subida serd evaluada con base en el
siguiente criterio: grado de dificultad Y maxima participacion.
Cada categoria tiene un méximo de puntos establecidos a continuacion, para un total

de 3 puntos.

GRADO DE DIFICULTAD: 16 pts MAX PARTICIPACION:
Hasta 1.4 pts aplicable en el rango 7 a 9 pts

Avanzado por Elite por Avanzado por Elite por Prﬁsentada en r0.|| off 0 sincronizada en la
mayoria mayoria mayoria mayoria misma seccion sin reciclar atletas

Subida 1 02 o 04 Subida 1 02 o 04 e oplado e Bt Elite por
Avanzado por por mayoria maximo

Subida2 02 o 04 Subida 2 02 o 04 e
0.6 0 1.0 0 14

Subida 3 0.2 o 04 Subida 3 0.2 0 0.4

Subida 4 0.2 o 04 Subida Estilo 0.2 0 0.4

COED



RUBRICO conSTRUCCION 2023-2024

SEPTIEMBRE 2023

DIFICULTAD PIRAMIDES 8PTS

EJECUCION PIRAMIDES 8 pts

4-5pts No ejecutan 2 elementos apropiados del Nivel. Y 2 estructuras - no cumplen con el El score comenzara en 8 y puede reducirse en 0.2, 0.4, 0 0.6
requisito de rango bajo basado en la falta de técnica en la ejecucion de cada driver.

5-6 pts 2 diferentes elementos apropiados del Nivel y 2 estructuras diferentes. Acumulativo 0.2 Errores menores, no solo 1 atleta

67 ot 3 diferentes elementos apropiados del Nivel y 2 estructuras diferentes ejecutadas 0.4 Miltiples errores técnicos del equipo

b por mayoria del equipo. Acumulativo

0.6 Errores técnicos generalizados en el equipo
7.8 4 diferentes elementos apropiados del Nivel y 2 estructuras diferentes ejecutadas

s por mayoria del equipo. Acumulativo No se deducird mas de 0.6 por un solo punto o driver

Criteros: Flyer, Bases/Spotters, Transiciones

2 pts  Minimo o menos del equipo ejecuta baskets o no ejecutan baskets de la categoria 0.2 Errores menores, no solo 1 atleta
3 pts  Minimo del equipo ejecuta baskets apropiados de la categoria. 0.4 Multiples errores técnicos del equipo
4 Minimo del equipo ejecuta baskets apropiados de la categoria en roll off 0 0.6 Errores técnicos generalizados en el equipo

S . . . .
sincronizados en la misma seccion

El score comenzara en 4 y puede reducirse en 0.2, 0.4,

0 0.6 basado en la falta de técnica en la ejecucién de
cada driver. No se deducird mas de 0.6 por un solo punto
o driver

Equipos que solo ejecutan 1 basket, automaticamente
recibirdn 0.6 puntos menos por cada driver que constituya
una reduccion sin importar la severidad del fallo.

Vuelos rectos solo afectaran la ejecucion de un equipo en
nivel 2

Criterios: Flyer, Bases/Spotters, Altura

TABLA DE CANTIDADES DE CONSTRUCCION SUBIDAS Y BASKETS CANTIDADES DE PAREJAS MIXTOS

# DE ATLETAS NUMERO DE GRUPOS # HOMBRES # SUBIDAS

Minimo Mayoria Maximo 1-3 1

5-7 1 1 1 4-5 2

8-1 1 1 2 6-7 3

12-15 1 2 3 8-9 4

16 -19 2 3 4 10-11 5

20-23 3 4 5 12-13 6

24 - 30 4 5 6 14-19 7
31-38 5 6 7

» , . . Aclaracidn 1: Niveles 1y 2 mixtos NO tienen como requisito presentar parejas estilo
Aclaracion 1: Equipos con 5 a 7 atletas, solo requieren 1 grupo para obtener el puntaje coed

més alto de MAXIMA PARTICIPACION
Aclaracion 2: Equipos con 8 a 11 atletas, solo requieren 2 grupos para obtener el puntaje ias estilo coed
més alto de MAXINA PARTICIPACION Acliin v 3 4 it TENEN COMD REQUISTO PRESENTAR
Aclaracion 3: Equipos con 12 a 15 atletas, solo requieren 3 grupos para obtener el puntaje PAREJAS EISTILO COéD y deben contemplar f tabla de cantidades d pareas de
mas alto de MAXIMA PARTICIPACION acuerdo al # de hombres

*Niveles 5a 7 son calificados con el sistema comparativo

Aclaracion 2 Niveles 3 y 4 mixtos infantiles NO tienen como requisito presentar
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PAREJAS MIXTOS NIVELES 3 Y 4:

SE BASA EN UN GRUPO DE 3 QUE CONSISTE EN BASE, FLYER'Y SPOTTER.

LA ENTRADA DEBE SER TOSS O WALK IN

LA FLYER EMPIEZA CON SUS DOS PIES EN LA SUPERFICIE DE PRESENTACION

LA BASE COMIENZA CON SUS MANOS EN LA CINTURA DE LA FLYER

EL SPOTTER NO DEBE COMENZAR DEBAJO DEL PIE DE LA FLYER.

WALK IN: LA FLYER Y LA BASE COMIENZAN VIENDOSE FRENTE A FRENTE CON UN PIE COLOCADO
EN LAS MANOS DE LA BASE QUIEN DEBE ESTAR DEBAJO DE LA FLYER.

BASE Y SPOTTER NO DEBEN CARGAR PECHO A PECHO.

SOLO SE DEBEN REALIZAR LAS SUBIDAS ENLISTADAS EN LA SECCION DE PAREJAS ASISTIDAS O
SIN ASISTENCIA DENTRO DE LOS DOCUMENTOS DE NIVELES APROPIADOS.

LAS SUBIDAS DEBEN PERMANECER 4 CUENTAS QUE EMPIEZAN UNA VEZ SE HAYA ALCANZADO EL
NIVEL PRETENDIDO.

LAS SUBIDAS DEBEN DESMONTAR A LA SUPERFICIE DE PRESENTACION PARA OBTENER EL
CREDITO COMPLETO O TERMINAR EN CUNA.

PAREJAS QUE SE CONVIERTEN EN PIRAMIDE NO RECIBIRAN CREDITO DE PAREJAS.
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